Teilnahmebedingungen gamescom cosplay contest 2026

1. Gegenstand

Veranstalterin und Vertragspartnerin ist Koelnmesse GmbH - nachfolgend: , Veranstalterin®
oder ,,Koelnmesse* genannt.

Diese Teilnahmebedingungen regeln die Teilnahme an dem cosplay contest 2026 der game-
scom, einer Messeveranstaltung der Koelnmesse GmbH, Messeplatz 1, 50679 Koln durch die
Teilnehmenden.

2. Teilnahmeberechtigung

Teilnahmeberechtigt sind naturliche Personen, die das 18. Lebensjahr vollendet haben und
geschaftsfahig sind. Das im Rahmen der Bewerbung fur den cosplay contest eingereichte
Kostim muss nachweislich die Kostumgestaltungsregeln der gamescom 2026 (https://me-
dia.koelnmesse.io/gamescom/redaktionell/gamescom/downloads/pdf/events/cosplay-vil-
lage/kostuemgestaltungsregeln.pdf) einhalten und zu 80% von der sich bewerbenden Person
selbst hergestellt worden sein. Fremdarbeiten oder gekaufte Kostiime sind vom Wettbewerb
ausgeschlossen.

Mit der Einreichung bestatigt die teilnehmende Person, dass ihr Kostum diese Anforderungen
erfullt. Die Veranstalterin behalt sich vor, entsprechende Nachweise zu verlangen und bei
VerstoBen Teilnehmende vom Wettbewerb auszuschlieBen

Mitarbeitende der Koelnmesse sowie Mitarbeitende von Kooperationspartnerinnen und Ko-
operationspartnern, die mit der Erstellung und/oder Abwicklung des gamescom cosplay con-
tests beauftragt sind oder waren und jeweils deren Angehorige sind von der Teilnahme am
gamescom cosplay contest ausgeschlossen.

Nicht teilnahmeberechtigt sind auBerdem Mitarbeitende von ausstellenden Unternehmen des
gamescom cosplay villages und cosplayende Personen, die von ausstellenden Unternehmen
oder von der Koelnmesse GmbH bezahlt werden.

Es sind nur hochstpersonliche Anmeldungen zulassig. Mit Einsenden der Bewerbungsunterla-
gen Uber das Onlineportal (https://www.cosplaycontest.gamescom.global) akzeptieren die
Bewerber:innen diese Teilnahmebedingungen.

3. Ablauf des gamescom cosplay contests

Die Bewerbungsphase fiir den gamescom cosplay contest 2026 startet am Mittwoch, den 10.
Juni und endet am Montag, den 3. August um 24:00 Uhr. Eine Teilnahme nach Ablauf des
Teilnahmeschlusses ist ausgeschlossen. Bewerbungen, die nach diesem Zeitraum eingereicht
werden, konnen nicht berticksichtigt werden.

Die 30 von der Jury bestbewertetsten Bewerber:innen werden am Dienstag, den 11. August
uber ihre Teilnahme an der Finalshow und dem vorhergehenden Prejudging informiert.
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Der Votingzeitraum fur die Gewinnkategorie ,,Fan Favorite online, an der alle 30 Finalist:in-
nen automatisch teilnehmen, startet am Dienstag, den 11. August und endet am Freitag, den
28. August um 24:00 Uhr.

Das Prejudging der 30 Finalist:innen findet am Tag der finalen Buhnenshow ab 11:00 Uhr in
den Raumlichkeiten der Koelnmesse GmbH statt. Ein genauer Ablaufplan wird den Finalist:in-
nen spatestens funf Werktage vor dem Prejudging zugesandt.

Die finale Buhnenshow findet statt am Samstag, den 29. August 2026 um 17:00 Uhr.

Terminiibersicht:
Start Anmeldephase Mi, 10. Juni 2026
Deadline Anmeldephase Mo, 3. August 2026, 24:00 Uhr
Vorauswahl der Finalist:innen durch die Jury | Mo, 10. August 2026, 24:00 Uhr
Information zu Finalteilnahme an Bewer- Di, 11. August 2026
ber:innen
Start Abstimmungsphase ,,Fan Favorite On- | Mo, 11. August 2026
line“
Ende Abstimmungsphase ,,Fan Favorite On- Fr, 28. August 2026, 24:00 Uhr
line*
Pre-Judging Sa, 29. August, ab 11:00 Uhr
Finale/Buhnenshow Sa, 29. August, ab 17:00 Uhr

4. Bewerbung

Die Bewerbung zur Teilnahme am gamescom cosplay contest kann ausschlieBlich mit Einsen-
den der Bewerbungsdaten uber das offizielle Online-Bewerbertool des gamescom cosplay
contests (https://www.cosplaycontest.gamescom.global) erfolgen. Bewerbungen, die uber
andere Kommunikationskanale (z.B. E-Mail) oder auBerhalb des Bewerbungszeitraumes ein-
gereicht werden, konnen nicht berucksichtigt werden.

Die Bewerbungsdaten konnen innerhalb des Bewerbungszeitraumen (s.0.) beliebig aktuali-
siert und angepasst werden, gelten mit einmaligem Absenden der Daten aber als final und
werden in der eingereichten Form als Grundlage fur die Vorauswahl der 30 Finalist:innen
durch eine fachkundige Jury hinzugezogen.

5. Gewinnerermittlung und -benachrichtigung

5.1 Festlegung der Finalist:innen

Alle Uber das Online-Bewerbungstool eingereichten Bewerbungsunterlagen werden bis ein-
schlieBlich 10. August 2026 von einer Fachjury online bewertet. Die 30 am besten bewerte-
ten Bewerber:innen sind fur die Finalshow am 29. August qualifiziert und werden daruber
am 11. August per Nachricht an die angegebene E-Mailadresse informiert.

5.2 Pre-Judging und Biihnenshow

Im Rahmen eines sog. Pre-Judgings werden die Kostume aller Finalist:innen von der Jury im
Detail betrachtet und unter Berlicksichtigung folgender Kriterien bewertet.


https://www.cosplaycontest.gamescom.global/

Bewertungskriterien (ohne Gewahr auf Vollstandigkeit):

Verarbeitung Kostim/ Props/ Wig

Allgemeine Komplexitat Kostim/ Props/ Wig
Verwendung unterschiedlicher Techniken
Verwendung unterschiedlicher Materialien
Akkuratesse gegeniiber der eingereichten Referenz
Komplexitat und Genauigkeit des Make-Ups
Proportionen

Gesamteindruck

Fur die finale Bewertung und anschliefende Gewinnermittlung, werden wahrend der Finals-
how auBerdem folgende Bewertungskriterien hinzugezogen:

Unterhaltungsfaktor

Beweglichkeit im Cosplay und mit Wig
Verwendung von Props und weiteren Accessoires
Verstandlichkeit der Show

Qualitat der Medien

Gesamteindruck

6. Gewinnkategorien

Im Rahmen des gamescom cosplay contest werden Gewinner:innen in folgenden Kategorien
ermittelt:

Best Costume - 1. Platz
Best Costume - 2. Platz
Best Costume - 3. Platz
Best Dress / Needle Work
Best Armor

Best Make-up/ Wig

Fan Favorite Live

Fan Favorite Online

6.1 Sonderkategorien Fan Favorite Live und Fan Favorite Online

Die Gewinner:innen der Kategorien ,,Fan Favorite Live“ und ,,Fan Favorite Online* sind die
Publikumspreise des gamescom cosplay contest und werden nicht von der Fachjury ermittelt.

Fan Favorite Live:

Die Gewinnermittlung erfolgt Uiber einen Dezibelmesser wahrend der Finalshow. Die/der Fi-
nalist:in mit dem am lautesten gemessenen Applaus gewinnt.

Fan Favorite Online:

Die Gewinnermittlung erfolgt im Vorfeld der Finalshow im Rahmen einer Online-Abstimmung.
Die/der Finalist:in mit den meisten Stimmen gewinnt. Der Abstimmungszeitraum erstreckt
sich vom 11. August bis einschlieBlich 28. August 2026.



Die Nutzung der eigenen Social-Media-Reichweite zur Bewerbung des eigenen Cosplays und
Aufruf zur Abstimmung ist ausdriicklich erwiinscht. Nicht gestattet hierbei ist allerdings der
Einsatz bezahlter Werbung auf den genutzten Social Media Plattformen. Der Einsatz bezahl-
ter Werbung fuhrt zum sofortigen Ausschluss der/des Finalist:in aus dieser Gewinnkategorie.

7. Gewinne und Gewinniibermittlung

Die Gewinne und Preisgelder sind sponsorengebunden und werden auf den Webseiten der
gamescom abgebildet und bei Zusage weiterer Sponsoren aktualisiert (https://www.game-
scom.global/en/program/cosplay-contest).

Barablosung, Anderung, Umtausch oder Ubertragung des Gewinns sind nicht moglich. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen

8. Gewinnbenachrichtigung

Die von der Fachjury 30 am besten bewerteten Bewerbunger:innen werden am 11. August
2026 schriftlich Uber deren Zulassung zum Finale informiert. Um am Pre-Judging und der
Finalshow teilzunehmen, mussen sich die ausgewahlten Finalist:innen bis spatestens 14. Au-
gust 2026 auf die Finalbenachrichtigung zurtickmelden.

Bleibt eine fristgerechte Ruckmeldung auf die Finalbenachrichtigung aus, so verfallt der An-
spruch auf einen Platz im Pre-Judging und der Finalshow. Die ausgewahlten Finalist:innen
konnen bis 14. August auf die Finalteilnahme verzichten. Die Koelnmesse kann bei Verzicht
oder ausbleibender Riickmeldung kurzfristig eine/n Ersatzfinalist:in bestimmen. Sollten die
angegebenen Kontaktmoglichkeiten fehlerhaft sein (z. B. unvollstandige E-Mail-Adresse), ist
die Veranstalterin nicht verpflichtet, die richtigen Kontaktdaten zu ermitteln. Die Nachteile,
die sich aus der Angabe fehlerhafter Kontaktdaten ergeben, gehen zu Lasten der Teilneh-
menden.

Die Gewinner:innen der einzelnen Kategorien werden am Ende der Bihnenshow am 29. Au-
gust live bekannt gegeben.

9. Nutzungsrechte, Freistellung und Verantwortlichkeit

Die Teilnehmenden erklaren sich damit einverstanden, dass ihre Einreichungen im Zusam-
menhang mit dem gamescom cosplay contest, der offentlichen Bekanntgabe der Finalist:in-
nen sowie der Abwicklung und Prasentation der Teilnehmenden Beitrage von der Veranstal-
terin genutzt, verbreitet sowie auf sonstige Weise Dritten offentlich zuganglich gemacht
werden. Fur diese Zwecke ist es der Veranstalterin ebenfalls erlaubt, die Einreichungen zu
bearbeiten und falls dies erforderlich ist, Dritten Nutzungsrechte an ihnen einzuraumen.
Diese Rechteeinraumung erfolgt unentgeltlich sowie ohne raumliche, inhaltliche oder zeitli-
che Beschrankung.

Die Teilnehmenden steht dafiir ein, dass mit der Bewerbung eingereichte Angaben keine
Schutzrechte oder sonstige Rechte Dritter verletzen. Sollte Koelnmesse von Dritten mit der
Begriindung in Anspruch genommen werden, dass deren Rechte durch die Teilnehmenden
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oder aufgrund einer von Teilnehmenden erbrachten Angaben verletzt werden, stellen die
Teilnehmenden Koelnmesse von samtlichen derartigen Anspriichen frei.

Im Gewinnfall ist zur Gewinnubermittlung u.U. die Weitergabe personenbezogener Daten an
Sponsoren des gamescom cosplay contest erforderlich.

10. Gewahrleistungsausschluss

Die Veranstalterin bemuht sich, richtige Informationen zur Verfiigung zu stellen, ubernimmt
jedoch keine Haftung oder Garantie flir die Aktualitat, Richtigkeit und Vollstandigkeit der
bereitgestellten Informationen.

Die Veranstalterin haftet nicht fir falsche Informationen, die durch Teilnehmende und/oder
Dritte inklusive Kooperationspartnerinnen und Kooperationspartner hervorgerufen oder ver-
breitet werden. Insbesondere tbernimmt die Veranstalterin keine Gewahr dafiir, wenn E-
Mails oder Dateneingaben nicht den in diesen Teilnahmebedingungen festgelegten bzw. den
fur die Webseite festgesetzten technischen Anforderungen entsprechen und infolgedessen
vom System nicht akzeptiert und/oder angenommen werden.

Die Veranstalterin Ubernimmt keine Gewahr fir die jederzeitige Verfiigbarkeit des Online-
Bewerbungstools innerhalb des Bewerbungszeitraums. Insbesondere bei technischen Storun-
gen, Server- oder Internetausfallen, Wartungsarbeiten oder sonstigen auBerhalb des Einfluss-
bereichs der Veranstalterin liegenden Umstanden kann die Erreichbarkeit des Bewerbungs-
tools voriibergehend eingeschrankt oder unterbrochen sein. Ein Anspruch auf durchgehende
Verfligbarkeit des Bewerbungstools besteht nicht.

11. Haftung

Fur eine Haftung der Veranstalterin auf Schadensersatz gelten unbeschadet der sonstigen
gesetzlichen Anspruchsvoraussetzungen gemaB dieser Ziffer 10 folgende Haftungsaus-
schlusse und Haftungsbegrenzungen.

Die Veranstalterin haftet unbeschrankt, soweit die Schadensursache auf Vorsatz oder grober
Fahrlassigkeit beruht.

Ferner haftet die Veranstalterin fur die leicht fahrlassige Verletzung von wesentlichen Pflich-
ten, deren Verletzung die Erreichung des Vertragszwecks gefahrdet, oder fir die Verletzung
von Pflichten, deren Erfullung die ordnungsgemaBe Durchfiihrung des gamescom cosplay con-
tests Uberhaupt erst ermoglichen und auf deren Einhaltung die Teilnehmenden regelmaRig
vertrauen. In diesem Fall haftet die Veranstalterin jedoch nur fiir den vorhersehbaren, ver-
tragstypischen Schaden. Die Veranstalterin haftet nicht fur die leicht fahrlassige Verletzung
anderer als der in den vorstehenden Satzen genannten Pflichten.

Die vorstehenden Haftungsbeschrankungen gelten nicht bei Verletzung von Leben, Korper
und Gesundheit, fiir einen Mangel nach Ubernahme von Beschaffenheitsgarantien fiir die
Beschaffenheit eines Produktes und bei arglistig verschwiegenen Mangeln. Die Haftung nach
dem Produkthaftungsgesetz bleibt unberiihrt.



Soweit die Haftung der Veranstalterin ausgeschlossen oder beschrankt ist, gilt dies auch fur
die personliche Haftung von Arbeitnehmerinnen und Arbeitnehmern, Vertreterinnen und Ver-
tretern sowie Erfullungsgehilfinnen und Erfiillungsgehilfen der Veranstalterin.

12. Anwendbares Recht

Der gamescom cosplay contest unterliegt ausschlieBlich dem Recht der Bundesrepublik
Deutschland.

Stand: 06/2026



